
 

Geographic Information for Vector Surveillance 
Información Geográfica para la Vigilancia de Vectores  

 
Semana 1 Diá 2 
 
Crear datos espaciales de encuestas entomológicas 
 
Objetivos de aprendizaje 

● Poder agregar datos vectoriales existentes (puntos, líneas, polígonos) en QGIS  

● Ser capaz de crear datos espaciales a partir de encuestas entomológicas  

○ transferir datos a nivel de viviendas de formularios en papel a una hoja de 

cálculo de Excel  

○ aprender a crear tablas dinámicas de resúmenes a nivel de manzana  

○ calcular índices de larvas / pupas a nivel de manzana en Excel  

○ agregar datos de nivel punto desde una hoja de cálculo de Excel a QGIS  
○ unir datos de una hoja de cálculo de Excel a un shapefile en QGIS  

 
Duración: 1 día 
Actualizado: septiembre de 2018 
Licencia Creative Commons Reconocimiento 

 

2.1. Adición de datos vectoriales (puntos, líneas, polígonos) en QGIS  
En el día 1, exploramos el archivo de proyecto QGIS ya preparado y aprendimos a visualizar datos de                  

puntos, líneas y polígonos que se guardaron en el formato de un shapefile, además de datos ráster                 

que se guardaron en el formato de un geoTiff. Hoy aprenderemos cómo crear su propio proyecto                

QGIS. Comenzaremos por aprender cómo agregar datos vectoriales que se hayan guardado en el              

formato de un shapefile en QGIS.  

  

Inicie QGIS haciendo doble clic en el acceso directo.  

  

 

  

O vaya al menú de inicio desde el icono de Windows en la parte inferior izquierda y seleccione la                   

carpeta QGIS, puede decir Las o 2.18.  

  

 

http://etch.lstmed.ac.uk/projects/associated-projects/gives
https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/deed.es_ES


 

  

A continuación, seleccione QGIS Desktop 2.18.0.  

  

 

  

Cuando QGIS se inicie normalmente dará la opción de abrir proyectos recientes. Esta vez, crearemos               

un proyecto nuevo y en blanco.  

‎ Haga clic en Proyecto, Nuevo 
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Esto debe de abrir un proyecto en blanco como lo que se muestra a continuación:  

  

Ahora vamos a añadir algunas capas vectoriales al proyecto.  

‎ Haga clic capa, añadir capa, añadir capa vectorial 
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Esto mostrará una ventana,  

‎ haga clic en "Explorar" para encontrar un archivo en sus carpetas.  

 

 

Esto debe de abrir una ventana de exploración. En primer lugar, agregaremos los datos de carreteras                

que analizamos en la sesión de ayer en QGIS.  

‎ vaya a la carpeta formacion_QGIS\datos\espaciales\lineas  

 

Recuerde que shapefiles consisten en una colección de archivos con el mismo nombre y extensiones               

diferentes. Queremos agregar el archivo con la extensión '.shp' a nuestro proyecto QGIS. Puede              

utilizar el menú desplegable en la parte inferior derecha de la ventana de exploración para mostrar                

sólo los archivos con una extensión .shp si desea, es decir, seleccione 'ESRI Shapefiles (* .shp, *                 

.SHP)' en el menú desplegable.  

‎ haga clic en ‘Todos los archivos’ 

‎ seleccione ‘Archivos shape de ESRI (* .shp, * .SHP)’ 
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Una vez que hayamos seleccionado la opción de sólo ver los ESRI Shapefiles, entonces sólo una sola                 

entrada para cada shapefile aparecerá.  
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‎ haga doble clic en el archivo 'carreteras.shp'.  

 

 

 

‎ haga clic en Abrir 

 

 

  

Ahora debe ver la capa de caminos que se muestra en la vista de mapa a la derecha y el panel de                      

capas a la izquierda. QGIS elige diferentes colores predeterminados dependiendo de lo que haya              

hecho, así que no se preocupe si los caminos sean de colores diferentes.  
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Una vez que haya agregado capas a un proyecto, es una buena idea guardar el proyecto para poder                  

volver más adelante.  

‎ haga clic en Proyecto, Guardar en la barra de menús.  

‎ Guárdelo en la carpeta mi_trajabo / proyectos_QGIS /  

‎ nombre el proyecto dia2.qgs  

  

 

  

Ahora podemos agregar otras capas a nuestro proyecto. Vamos a agregar primero los polígonos de               

fronteras administrativas de México, más los polígonos de manzana a nuestro mapa. Para ello, repita               

los pasos anteriores : 

‎ en la barra de menús, seleccione Capa, Añadir capa, Añadir capa vectorial.  

‎ Haga clic en Explorar en la ventana resultante.  

  

‎ vaya a la carpeta / datos / espaciales / poligonos  
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QGIS debe recordar su configuración anterior para mostrar sólo un archivo por shapefile.  

  

Deseamos agregar los archivos MEX_adm1 y manzanas al proyecto QGIS. Podemos usar el botón              

'Ctrl' para seleccionar ambos archivos de modo que agreguen los dos  al proyecto simultáneamente.  

 

‎ Oprima ‘Ctrl’ y haga clic en los dos archivos para seleccionarlos 

‎ Haga clic en ‘Open’ (Abrir) 

 

 

  

‎ Haga clic en Abrir en la ventana "Añadir capa vectorial".  
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